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Resumen

Los libros digitales son publicaciones elaboradas en formato digital para ser leidos a
través de los programas denominados lectores, los cuales pueden integrarse a medios
informaticos tales como: un computador personal, dispositivos méviles como tablets,
smartphones o lectores electronicos de libros digitales (E-readers) con tinta electronica,
desde internet o empleando un medio fisico como el disco 6ptico (CD-ROM).

En el cursillo explicamos y construimos con los participantes, paso a paso, la creacion
de libros digitales, cartillas digitales y gufas didacticas con software especializado
(FlipBook) como herramienta nueva que sea innovadora para la educacion, en el
proceso de aprendizaje autonomo de nuestros estudiantes, al igual que una estrategia
interactiva del docente, para el trabajo en el aula, que brinde mejores posibilidades de
un acompafiamiento mas optimo a los estudiantes.

Palabras clave
Dispositivos Moviles, Educacion, Html5, Innovacion, Libro Digital, Ova, Video
Educativo.

Abstract

Digital books are publications produced in digital format to be read through programs
called readers, that can be integrated with computer media, such as: personal
computers, mobile devices such as tablets, smartphones or electronic book readers
E-Readers, with electronic ink, from internet or using a physical device such as optical

disk (CD-ROM).

During the workshop, we explained and constructed, with the participants, step by
step, the creation of digital books, digital booklets and teaching guides with specialized
software (FlipBook), as a new tool that is innovative for education in the autonomous
learning process of our students, and an interactive teaching strategy in the classroom
work, in order to provide better opportunities of a more optimal support to students.

Key words
Mobile Devices, Education, Html5, Innovation, Digital Book, Ova, Educational Video.
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I. INTRODUCCION

Los profesores, de cualquier nivel educativo y cualquier curriculo de las ciencias
basicas, encontraran grandes oportunidades para publicar el material con que
cuentan actualmente para sus clases, en archivos PDF y de insertar nuevos
recursos didacticos como videos educativos, hipervinculos a recursos educativos,
audios, enlaces a internet, graficos e hipertexto [1], para hacer de sus clases y del
trabajo independiente de sus estudiantes, algo mas apasionante y participativo. Asi
mismo, hay aspectos que hacen mas atractivos los libros electronicos tales como:
menor gasto de papel y tinta, mayor comodidad en la portabilidad, posibilidad de
enriquecimiento del texto a través de enlaces multimedia, posibilidad de insertar
hipervinculos, animaciones y videos a los libros ya constituidos; también se les puede
insertar nuevos materiales a la publicacion. Si el libro digital ya estd completamente
terminado el profesor puede formalizar la publicacion con ISBN.

II. PAUTAS PARA LA CREACION DEL LIBRO DIGITAL CON LA
INCRUSTACION DE VIDEOS EDUCATIVOS

La elaboracion de nuevos materiales educativos (libros y revistas digitales), tanto para
docentes como para estudiantes, ha requerido de la participacion y formacion de
grupos de docentes interesados en participar en tareas y proyectos, con el proposito
de obtener herramientas nuevas, que sean innovadoras para la educacion de nuestros
estudiantes y que brinden mejores posibilidades para un acompafiamiento mas
optimo en el aula de clases.

Aspectos que hacen atractivos los libros electrénicos:

Menor gasto de papel y tinta.
Reduccion del consumo de papel, lo que hara que disminuya la presion a la que

estan sometidos los bosques.
Mayor comodidad en la portabilidad.
Posibilidad de enriquecimiento del texto a través de enlaces multimedia.

Posibilidad de insertar vinculos, animaciones y videos.

La creacion de libros y revistas digitales a partir de archivos PDE, videos educativos,
hipervinculos a recursos educativos digitales abiertos, utilizando un software
especializado llamado FlipBook del fabricante de Kvisoft FlipBook como puede
verse en la Fig. 1, el cual permite a los docentes y comunidades académicas la
integracion de audio, video, enlaces a internet, graficos e hipertexto.
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i kvisoft.com
Copyright @ 2012 Kvisoft Co., Ltd. Todos los derechos

Este software es una herramienta facil y amigable de manejar, para convertir un
archivo PDF a un libro digital en formato HTML5 animado, accesible desde varios
dispositivos como PC, MAC, ipad, ipod, Andriod y otros dispositivos méviles y
soporta todos los sistemas operativos de Windows.

Actualmente su valor comercial por licencia es de $97 délares y sus actualizaciones
son de por vida, también se pueden comprar licencias a nivel empresarial.

Con FlipBook Maker no necesitamos tener conocimientos de programacion Flash,
s6lo con importar archivos de imagenes en formato (* .jpg, * .bmp, * jpeg, * .png, *
.gif), peliculas de importaciéon de Flash y videos en los formatos (*.swf, *.flv, *.t4v,
*.mp4), textos en PDF y con la nueva version se pueden cargar documentos de
Microsoft office (Word, Excel, PowerPoint), para la creacion de los libros digitales
animados.

Su publicacion final se puede presentar en diferentes formatos como son:

1. Un libro animado en Flash en formato HTMLS5, el cual permite ser subido a un
sitio web para ser visto en linea.

2.Un archivo en formato ejecutable .EXE, que puede ser cargado en un CD.

3. Una publicacién en formato HTML5 FlipBook, para ser visualizado en diferentes
dispositivos méviles como iPhone, ipad, ipod, y dispositivos con sistemas
Android.
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4.En publicacién APP, como atchivo ejecutable para MAC.

5. Publicar el libro FlipBook, como un video en formato MP4, WMV, AVI, MKV,
DVD, MOV, entre otros.

Entre sus caracteristicas principales se destacan: la apariencia y la visualizacion del
libro en forma realista en 3D, la posibilidad de arrastrar la pagina desde una esquina,
para darle vuelta a la pagina siguiente, la visualizacién de la portada y contraportada
en pasta dura, el modo de visualizacién en pantalla completa, la posibilidad de
descargar el libro en formato PDF, el hecho de poder compartir la URL del libro
por correo electronico y redes sociales sin que pierda su calidad y apariencia.

Funciones principales: en la Fig. 2 se muestra la pantalla de inicio del programa
FlipBook Maker Pro.

Fig. 2. Pantalla de Inicio del software FlipBook Maker Pro version 3.6.8.

Importacién con varias opciones: como se puede ver en la Fig, 3 y Fig. 4.

1. Importar archivos PDFE.

2.Importar archivos de imagen (*.jpg, *.bmp, *.jpeg, *.png, *.gif).

3.Importar peliculas de Flash y videos (*.swf, *.flv, *.f4v, *.mp4).
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Fig. 4. El archivo PDF se carga en
la pantalla inicial para comenzar la edicion del libro.
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Pagina funciones de edicién: como se puede ver en la Fig. 5

1. Afadir texto, hipervinculos, videos, imagenes, hotspot, imagenes predisefiadas y

efectos a las paginas.

2. Agregar accion pata estos objetos multimedia afiadido.

Fig. 5. Opciones en edicion del libro virtual:
hipervinculos, texto, imagenes, videos y sonidos.
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Plantillas de Marco: como se puede ver en la Fig. 7.

S e

o

Incorporado de plantillas para voltear el libro y multiples usos.

Ajustes del titulo de libros animados.

Establecer contrasena para FlipBook salida.

Construir-en el Google Analytics, integrar el apoyo.

Disefio del botén y ajuste de estilo.

Personalizar botones de la barra de herramientas para establecer permisos para
descargar, imprimir, compartir, marcadores, busqueda, tabla de contenidos y
otros botones.

Establecer el color, la imagen y el sonido de fondo.

Marca Flipping libro con el logotipo y enlace.

Definir configuracion de reproduccion automatica y un aspecto de video.
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10. Indice habilitado.

11. Apoyar el establecimiento velocidad de volteo.

12. Agtegue la funcion de la reflexion.

13. Ajuste de la anchura de salida SWF FlipBook compatible, como se puede ver
en la Fig. 6.

Fig. 6. Configuracién del tamafio de la pagina para el archivo de salida.
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Ademas se puede crear el FlipBook o libro virtual en diferentes lenguajes como
se puede apreciar también en la Fig. 7. Crear diferentes versiones lingiifsticas del
documento, generara un FlipBook flash que contiene todoslos idiomas seleccionados
con el lenguaje en la barra de herramientas correspondiente. Al momento de leer,
los lectores pueden cambiar al idioma preferido para operar y hacer posible la
lectura. El publico objetivo no tendra barreras lingtiisticas para leer el libro virtual.

El software permite pre visualizar el disefo, plantilla, barra de herramientas,
entre otras funciones de los libros virtuales creados a partir de los PDE, antes
de la publicacién final. Es conveniente, para que se pueda modificar el disefio y
una vista previa de los cambios en tiempo real, para garantizar el libro virtual,
personalizandolo de acuerdo a la imagen de la empresa, el estilo de pagina web
y las necesidades personales. Ademas, puede simular el efecto de la lectura en el

dispositivo mévil y el Bloc.
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Fig. 7. Seleccién del disefio y la presentacion del libro.
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Para la incrustacion de videos educativos o cualquier otro tipo de video, ya sea un
video local o un video en linea, desde el servidor de Youtube, seleccionamos, de la
barra de herramientas como se muestra en la Fig. 8, la opcion video o en este caso
la opcién youtube.
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Fig. 8. Seleccion del video a incrustar.
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Se selecciona el video desde el servidor de YouTube y se copia el codigo de su
direccion, el cual se pega en la ventana, como se muestra en la Fig. 9, donde se
configura, ademas, el tamafio y posiciéon de salida del video en el libro virtual,
quedando configurada la presentaciéon como se puede apreciar en la Fig.10.

Fig. 9. Configuracion del video de salida.
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Fig. 10. Video incrustado en el libro virtual.
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Los principales formatos de salida son flexibles, de acuerdo a las necesidades de los
usuarios o el publico objetivo, como se puede ver en la Fig. 11:

1. Publicar para su visualizaciéon en dispositivos méviles.
2.Generar como EXE independiente.

3. Publicar como HTML.

4.Publicar para MAC archivo ejecutable (APP).
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Fig. 11. Publicar la presentacion para crear el libro virtual.
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Algunas caracteristicas al pasar las paginas de salida, para la funcionalidad del libro
virtual, se pueden apreciar en la Fig. 12.

1. Arrastrar o hacer clic en la esquina de una pagina para dar la vuelta a la pagina
siguiente.

2.Utllizar el botén de pagina, para pasar a la pagina siguiente, o pagina anterior,
controlar, contraportada.

3. Desplazamiento vertical de las paginas de forma automatica o manual.
4.El modo completo de visualizacion de la pantalla y el modo Mini.

5. Utilizar la imagen que desea navegar.

6. Activar el zoom in / out para ambas paginas.

7.Ver el FlipBook repetidamente.

8. Activar la funcién de bisqueda en el libro.

9.Descarga el PDF original en el sitio web directamente.
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Fig. 12. Libro virtual para los usuarios.

Los libros virtuales traen consigo una experiencia de lectura maravillosa, contenido
expandible y disfrute visual. Los lectores pueden hacer zoom de forma flexible o
alejar la imagen, voltear las paginas del libro con la pagina iconica, hacer que se
produzca un sonido natural al girar o pasar las paginas, generando la sensacion
de estar manipulando un libro en forma fisica. Los lectores se sentirdin como si
estuvieran leyendo un libro de papel real. También se pueden establecer melodiosas
canciones, como musica de fondo, para mejorar la experiencia digital.

Ademas, es facil para compartitlo via email / Facebook / Twitter. Cuando los
lectores se sienten conformes, después de ver la pagina en PDF flash terminada,
pueden, simplemente, pulsar el botén Share para compartir los libros virtuales con
el mundo a través de diferentes marcadores sociales y comunidades. Es una gran
idea para difundir sus noticias, productos resultados de investigacion, produccion
artistica y pensando en el aspecto econémico, promover la venta de los libros
virtuales.

La Fig. 13 muestra la forma de divulgar y dar a conocer el trabajo editorial digital
realizado por el grupo de investigacion Innovaciéon en Matematicas y Nuevas
Tecnologias para la Educacion - Gnomon del Instituto Tecnolégico Metropolitano

(ITM).
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Fig. 13. Libros electrénicos publicados por el Fondo
Editorial del I'TM en la biblioteca para consulta de los usuarios.

DESARROLLO Y USO
DIDACTICO DE GEOGEBRA

En el documento final de las Metas Educativas 2021, encontramos precisamente
que un nivel de logro es que en el 2021, los profesores y los alumnos utilizan el
computador de forma habitual en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y en la meta
especifica 12, ofrecer un curriculo que incorpore la lectura y el uso del computador
en el proceso de enseflanza y aprendizaje [2], para lo cual encontramos, a la fecha,
que las instituciones educativas han realizado esfuerzos para el equipamiento de las
salas de computadores, pero no han encontrado ofertas de programas de formacion
continua y de innovacién educativa para el cuerpo docente, para poder generar asi,
avances en el logro de la meta planteada [3], es a través de los eventos académicos
y cientificos que los docentes y estudiantes podemos socializar los logros en
innovaciones educativas resultado de proyectos de investigacion realizados en las
clases, con los equipamientos digitales de nuestras aulas.

III. CONCLUSIONES

Sise asume que el profesor es un guia, un mediador, que facilita los instrumentos para
que el alumno genere su propio aprendizaje [4], el libro se convierte en un valioso
instrumento que permitira ese aprendizaje y construccion de conocimiento, bajo
la orientacién del profesor. En este sentido, el constructivismo converge y asocia
desde un principio al internet, universo con el que comparte un nexo importante
[5], en la representacion de la innovacion.
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El desafio del futuro de la educacion en la sociedad digital, tiene suficientes elementos
de amplitud, complejidad, globalidad y urgencia que hacen que la participacion del
profesor sea necesaria y urgente para que la implicacion a fondo del profesorado a
nivel de planteamientos y de actuaciones sea una condicion del todo necesaria [0].
Es por ello, que un primer paso puede ser acercarse a la cultura del texto digital y
sus ventajas sin desconocer por supuesto sus limitaciones.

Los libros electronicos se constituyen en un recurso didactico y una estrategia
para que los docentes implementen practicas diferentes a las tradicionales, con un
caracter innovador.

Es pertinente crear libros digitales con software especializado (FlipBook), como
herramienta para el proceso de aprendizaje autbnomo de los estudiantes y una
estrategia interactiva del docente para el trabajo en el aula.
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