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RESUMEN: En la actualidad los proyectos educativos y el diseño de estrategias de enseñanza en 

el área de  ciencias básicas que se apoyan en las herramientas informáticas, se sustentan en el 

conocimiento que hoy se tiene de los procesos de aprendizaje y en particular los relacionados con 

el área computacional, incluyendo específicamente los ambientes gráficos que pueden servir de 

base para que el estudiante viva experiencias que faciliten el desarrollo del pensamiento científico.  

Dichos entornos gráficos como mediadores en el aula de clase, pueden ser de gran utilidad para el 

incremento de las habilidades cognitivas en la comprensión de diversas relaciones matemáticas, ya 

que permiten de una manera práctica la activación de esquemas a partir de conocimientos previos 

y del contraste de resultados. En esta perspectiva, los ambientes de aprendizaje demandan cada 

vez más de herramientas gráficas que permitan la programación y simulación de procedimientos en 

los que se incluyen resultados y operaciones matemáticas, además de otros procesos orientados a 

desarrollar la capacidad de razonamiento lógico, sin contar con la motivación que puede generar 

en los estudiantes. Como respuesta a estos requerimientos, surgen, entre otras herramientas,  las 
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interfaces gráficas de usuario GUI, que es un entorno de programación visual que ofrece Matlab 

para el diseño y ejecución de  programas de simulación. 

Objetivo: 

Integrar las estructuras básicas de programación en Matlab en el diseño de interfaces gráficas de 

usuario GUIDE para la modelación, solución y simulación de problemas en contexto. 

Metodología: 

Dado que el cursillo es teórico práctico, la metodología se basa en exposiciones cortas 

complementadas con la práctica directa del participante de acuerdo al siguiente orden: 

1. Explicación por parte del docente del ambiente Matlab, comandos, secuencias y sintaxis de las 

estructuras básicas. 

2. Práctica del estudiante 

a) Contraste de resultados sobre interfaces prediseñadas. 

b) Diseño de aplicaciones 

 

Resultados. Motivación de los participantes hacia el diseño de interfaces gráficas de usuario como 

recursos didácticos que permiten mejorar los procesos de comprensión de conceptos propios del 

área de matemáticas.  
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