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RESUMEN: Los modelos didácticos que desarrollan conceptos científicos son un medio tradicional 

de explicación y comunicación docente. Con ellos se busca motivar al estudiante para que deduzca 

propiedades y con los sistemas interactivos de simulación actuales  le permiten elaborar modelos 

pedagógicos de intervención en los que el aprendizaje significativo se manifiesta de manera 

natural, surgiendo espontáneamente la conexión de la labor descubridora e investigadora.  
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Objetivos.  

Mostrar la importancia de la visualización en Matemáticas como ayuda al desarrollo del 

pensamiento matemático mediante el uso de ayudas interactivas mediada por las TIC´s en los 

procesos formativos de las ciencias. 

Estimular al docente a la creación de nuevo material de apoyo para que sus clases sean mucho 

más amenas e incentiven al estudiante a estimular el proceso de descubrimiento y construcción de 

las nociones, la experimentación y la visualización permiten reorganizar el pensamiento 

matemático, elaborar más fácilmente conjeturas que promuevan la investigación y construcción de 

conocimiento.  

 

Metodología. Utilizamos el software libre GeoGebra. 

 

Resultados.  

La enseñanza actual de las matemáticas está centrada en el profesor y en la habilidad que él tenga 

para hacer representaciones gráficas en el tablero. Si bien estas representaciones son didácticas y 

contribuyen al aprendizaje su carácter estático no permite la flexibilidad suficiente para que las 

condiciones cambien y los estudiantes puedan observar lo que ocurre y las relaciones que se 

establecen al variar ciertos parámetros. 
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Conclusiones  

Es necesario recomponer, con todos los medios, la idea arraigada en nuestra sociedad, 

procedente desde la niñez, de que la matemática es aburrida, inhumana y muy difícil. 
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