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RESUMEN: ¢Cémo lograr un aprendizaje significativo de las Matematica en general y de la
Geometria y el Calculo Diferencial en particular con el uso de herramientas informaticas y
desarrollar al mismo tiempo habilidades de razonamiento analitico, argumentativo y propositivo que
estructuren mejores procesos mentales en los estudiantes? Esta es tal vez una pregunta frecuente,

cuya respuesta es compleja, que se hacen los profesores de Matematicas.

La ensefianza actual de la Geometria y de algunos temas del Célculo Diferencial esta centrada en
el profesor y en la habilidad que él tenga para hacer representaciones graficas en el tablero. Si
bien estas representaciones son didacticas y contribuyen al aprendizaje su caracter estético no
permite la flexibilidad suficiente para que las condiciones cambien y los estudiantes puedan

observar lo que ocurre y las relaciones que se establecen al variar ciertos parametros.

Cualquier propuesta que se precie de ser efectiva para la ensefianza de la Geometria, debe
considerar que el vinculo entre la visualizacion, la experimentacion, el razonamiento l6gico, la

argumentacion (comunicacion matematica) y la aplicacién es indisoluble (Abrate, 2006).

Para De Faria (2005): “La aplicacion Cabri Geometry nos permite por un lado realizar
“experimentos” geométricos, de manera que los estudiantes lleguen a establecer las relaciones
adecuadas y obtener sus propias conclusiones, y por otro lado facilita la conexién interna entre

distintas representaciones matematicas”

Es en este punto en que la visualizacion toma sentido y se convierte en facilitadora de este
proceso. En Matematicas visualizar no significa simplemente ver al objeto matematico, ya sea una
figura, grafica, representacion algebraica o cualquiera otra, sino que se refiere a un proceso mas
complejo en donde las imagenes estimulan el pensamiento abstracto del que las percibe o genera.
(Kerlegand, 2008, p.23)

Para otros autores como Zimmermann y Cunningham (1991) (citados por (Kerlegand, 2008, p.23),

por ejemplo, la visualizacién es un proceso mediante el cual se forman imagenes (mentalmente,
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con lapiz y papel, o con ayuda de la tecnologia) y se utilizan para una mejor comprension de los
objetos matematicos y para estimular el proceso de descubrimiento y construccién de las nociones.
La experimentacion y la visualizacién permiten reorganizar el pensamiento matematico, elaborar

mas facilmente conjeturas que promuevan la investigacién y construccion de conocimiento.

Balacheff (2000) (citado por Scaglia y Gotte, 2008) reflexiona en torno al uso de entornos
informaticos en la ensefianza de las matematicas, sefalando que “modifican el tipo de
matematicas que se puede ensefiar, el conjunto de problemas y las estrategias didacticas. El

conocimiento profesional del profesor también debe modificarse”

Para este autor, un cambio de herramientas durante la ensefianza conduce a un cambio en los
problemas interesantes que se pueden plantear. En este sentido plantea dos tipos de

transformaciones que se presentan:

e Por un lado, la tecnologia informética ofrece la posibilidad de tratar problemas y
experimentar situaciones que sin ella no serian accesibles para la ensefianza y el
aprendizaje.

e Por otro lado, dicha tecnologia abre la posibilidad de adoptar un enfoque experimental
de las matematicas que cambia la naturaleza de su aprendizaje” (Scaglia y Goétte, 2008,
p.36)

En la siguiente presentacion se pretende mostrar como el proceso de visualizacion se puede
favorecer mediante el uso de un software de Geometria DinAmica y de que manera se pueden

implementar algunas acciones en el aula.

METODOLOGIA

1.Breve presentacion sobre la visualizacion en Mateméticas
2.Aspectos generales del programa

3.Solucién y discusion de varios problemas de la Geometria y el Calculo con Cabri II. Los
participantes, de ser posible que tengan un equipo disponible, pueden practicar estos problemas

con orientacién del cursillista.
4.Conclusiones
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