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RESUMEN: El juego es una necesidad permanente en la vida del hombre tenga la edad que tenga.
Su estructura es de las pocas acciones humanas que reduce su finalidad a su simple
ocurrir(Acevedo, 1999), es una herramienta semiética valida para lograr el aprendizaje
colaborativo.

El cursillo tiene como objetivos principales estimular procesos logicos para la estructuracién mental
de la argumentacion, aplicacién de la heuristica a la solucién de problemas planteados y dinamizar
procesos de aprendizaje a través de la ladica. El tema se abordara usando diferentes enfoques,
una parte tedrica que busca contextualizar al participante en la lidica como proceso de aprendizaje
y una parte practica con la que se busca la experiencia del desarrollo de la logica a través del

juego.
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